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I.Misllim haqqinda malumat:

Ad\, soyadi, elmi deracasi: Blesgasrov Nadir Hiiseyn oglu b/m
Maslahat saati: V — giin saat 13% -16%- da.

Kafedranin invani: Lankaran s. Fiizuli 170 a

E-mail Gnvani: Nadir.alaskarov@gmail.com

lll.Tévsiyya olunan darsliklar va dars vasaitlari:

1. 8.Abbasov, M.8lizads, E.Seyidzada, M.Salmanova, “Informatika va
kompyuterlagsmanin asaslan”, darslik, Baki, 2006, 880 s.

2! S.B.Mazanova “Kompyuter sabakalari va iglonan informasiyanin paylanmasy”,
dars vasaiti, Baki, 2007.

3. S.B.Mazanova “Informatika”, metodik vasait, Baki, 2008.

4. S.B.Mazanova, Z.8.Tagiyeva “Kompyuter sisteminin qurulusu va amaliyyat

sistemlari”, dars vasaiti, Baki, 2012.

Olavae

1.”Informatika” Darslik.S.Q.Karimov,S.B.Habibullayev, T.|.lbrahimzads.

Baki 2002
2.N.Allahverdiyeva,M.Namazov."Kompliter informasiya kommunikasiya

texnologiyalar"Baki-2012

IV Prekvizitlar:Fannin tadrisi ile eyni vaxtda bagqa fenlerin de tedris olunmasina zsrurat
yoxdur.
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V.Korekvizitler:Fennin tedrisinden elds edilen bilik ve bacariglar Multimediya -
texnologiyalar iglenmesi ve idaraedilmasi (iglin shemiyyatlidir.

VI.Fennin tesviri ve maqsadi:

* Inteqrallagmis program mahsullannin  yaradilmasi ve istifadesinda asas
prinsiplerin mieyyanlasdiriimasi va manimsanilmasi.

* |Inteqrallagmis program teminatinin strukturunun va  tarkib hissalerinin
tayinatinin, elaca de komponentlar va instrumental vasitaler arasinda garsiligh
elaqe imkanlarinin va programlarnin funksional imkanlarinin geniglendiriimasi
Uglin nazarda tutulan alava vasitalarin 6yranilmasi.

Multimedia texnologiyalarinin tatbiqgi ve onlardan istifade etmakle igin teskili.
Multimedia texnologiyalarinin yaradilmasinin nezeri esaslarinin, multimedia
layihalarinin iglanmasi tiglin program va aparat vasitslerinin &yranilmasi va.

Kursun menimsenilmaesi prosesinde telebelerin vezife ve funksiyalar::
* Tatbigi informasiya sistemlerinin qurulmasi prinsiplerini menimsamak
* Coxtayinath informasiyalarin emali (glin miasir program teminatindan istifads
etmayi bacarmaq
* Programlara slave olunmug dillarin kémeyinden istifade etmaklo tatbigi
programlann imkanlarinin artinlmasini bacarmagq

o Multimedia texnologiyalarinin miasir vaziyyatlorini ve inkisaf
tendensiyalanni bilmalidirler.

VIl. Davamiyyata verilen teleblar: : Fonn (izra semestr arzinda buraxiimis auditoriya
saatlannin dmumi say! Elmi $uranin 16 may 2024-cu il tarixi gaerarina uygun olaraqg
davamiyyat meyarlar nezere alinmaqgla miieyyan olunmus haddan yuxar oldugu halda
teleba hamin fendan imtahana buraxiimir ve onun hamin fann iizre akademik borcu
qalir.

VIIl.Qiymatlandirma Talsbslerin biliyi 100 balliq sistemds giymatlendirilir. Bundan 50
bal teleba smestr arzinds, 50 ball ise imtahanda toplayir.Smestr arzinda toplanan 50
bala agagidakilar aiddir: 20 bal seminar va labaratoriya darslarinda faaliyystina gérs, 30
bal kollekvuma géra. Qiymatlendirme zamani Elmi Suranin 16 may 2024-cu il tarixli
gerarina uygun olaraq giymatlandirma meyari nazara alinir.

Qiymat meyarlan asagidakilardir:

-10 bal- taleba kegilmis material dsrindan basa diistir, cavabi daqiq ve hartarsafiidir.

-9 bal-telaba kegilmis material tam baga diglr, cavabi daqiqdir ve mévzunun matnini
tam aca bilir.

-8 bal-telaba cavabinda iimumi xarakterli bazi qiisurlara yol verir;

-7 bal- teleba kegilmis material basa digiir, lakin nazeri cahatden bazi mesalslori
asaslandira bilmir

-6 bal- telobanin cavabi asasan diizgiindr.

-5 bal-telebanin cavabinda gatigmazliqlar var, mévzunu tam shate eda bilmir.

-4 bal- telebanin cavabi gisman dogrudur, lakin mévzunu izah edsrkan bazi sehvisre yol
verir;

3 bal- telebanin mévzudan xebari var, lakin fikrini esaslandira bilmir;

1-2 bal- telebanin mévzudan qisman xabari var.

-0 bal- suala cavab yoxdur.

Telebanin imtahanda topladigi balin miqdan 17-den az olmamalidir. ks teqdirda
talabanin imtahan gostericileri semester arzinde tedris fealiyysti naticasinds topladig
bala slave olunur.
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Semestr nalicesine gére yekun giymetlendirme (imtahan ve imtahanaqederki
ballar esasinda)

91-100 bal- ala (A)

81-90 bal-gox yaxs! (B)

71-80 bal- yaxsi (C)

61-70 bal- kafi (D)

51-60 bal —qenastbaxs (E)
51-baldan agagdi- qeyri-kafi (F)

IX. Davranig qaydalaninin pozulmasi: Davranig qaydalarinin pozulmasi: Talabs
univeristetin daxili nizam-intizam qaydalanni pezduqda onun haqqinda asasnamada
nazerda tutulan qaydada tedbir gériilacek.

X. Teqvim mdvzu plani:

Mihazire 30 saat,Laboratoriya 30 saat Comi:60saat
Kecirilon mihazire,seminar, ,laboratoriya ve sarbast | Miha | Tarix | Semip” Tari

maévzularin mezmunu. zZia ar X
ab
1. | Multimediya texnologiyalari. 2 2
Plan:

1.Multimediya texnologiyalarinin asas istiqamatleri.

2.Multimediya sistemlarinda yaradilan mahsullarin

istifadasinin asas magsadlari. i

3.Multimediya texnologiyalarinin tetbiq sahalari. |

Manba:1,2,3 \

2. | Multimediya fayllarinin yaradiimasinda istifade 2

olunan periferiya qurgular. ‘

Plan: “

1.Sistem bloku.xarici yaddas qurgulari.

2.Printerlar,modem,sas karti

3.Sabaka karti,skaner,daxiletma-xaricetma

qurgulari.

Manba:1,2,3

3. | Paint grafik redaktorul. 2 2
Plan:

1.Paint grafik redaktorunun tayinati.

2.Paint grafik redaktorunun i prinsipi.

Manba:1,2,3

4. | Power-point tatbigi program ve onun multimediya 2

fayllarinin imkanlari.

Plan:

1.MS PowerPoint tatbigi programi va onun tayinati.

2.MS PowerPoint tatbiqi programinin strukturu ve ig

prinsipi.

Manba:1,2,3

5. | CorelDraw programi ile taniglq. 2

Plan:

1.Programin agilig pancarasi.

2. CorelDraw tarixi hagqinda.
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3. CorelDraw programinda obyekt anlayig!.

4. CorelDraw ila is.
Menbe:1,2,3

CorelDraw programinin interfeysi.
Plan:
1.CorelDraw programinin pancarasi.
2.CorelDraw baxis rejimleri.
3.Tesvire baxig Gsullsn.
Menbe:1,2,3

Corel Draw-da sanadlar pancarasinin idara
olunmasi.

Plan:

1.Sada obyektlarin yaradilmasi.

2 Xetlerin ¢akilmasi.

3.Ixtiyari formali obyektlar.

Manba:1,2,3

Corel Draw qgrafik redaktoru ila igin esaslan
Plan:
1.Corel Draw proqraminin interfeysi.
2.Sade xatlerin, fiqurlarin, goxbucaglilarin qurulmasi,
onlarin galinlig: va névleri.
3.Fiqurlann ranglanmasi.
4 Matnila is
Menba:1,2,3

Kompdter qrafikasi ve multimedia fenninin predmeti.

Plan:

1.Kompiiter grafikasi ve multimedia" fanninin tatbiq
sahaleri.

2.Kompiiter qrafikasinin asas anlayislari.

3.Rastr, vektor va fraktal qrafikasinin elementlari
Manba:1,2,3

10.

Kompiiter grafikasinda rang.

Plan:
1.Additiv reng modeli
2.RGB modelinda xuisusi ranglarin formalagdiriimasi
3.Subtraktiv rang modeli
4 Additiv va subtraktiv rang modellarinin garsiliqli
slagesi

5.Reng modeli, rang galari, dolgunluq ve parlagliq
Manba:1,2,3

1.

Qrafik fayllarin formatlari
Plan:

1.Vektor formatlar

2.Rastr formatlar

3.Qrafik malumatlarin sixilma tsullari
Manba:1,2,3
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2 Tesvirlerin  standart for?matTatda vwe‘ graﬁk P 1 2 ‘; B
" | redaktorlarin mexsusi formatlarinda n
saxlanmasi |
Plan:
1.Fayllarin rastr formatdan vektor formata gevriimasi
2 Fayllarin vektor formatdan rastr formata gevrilmasi
Menbe:1,2,3 — S
Kompiiter grafikasinin tetbiq sahaleri. ‘ |
13| plan:
1.Kompiiter grafikasinin tetbiq sahalari ila is. ;
2 Rastr va vektor goriintilarla is vasitalari. ‘
3.Fraktal grafika ila is. |
Manba:1,2,3 |
2 2 |
14. | Avtomatlasdirilmis layihalandirma sistemlari va
onlarin novlari.
Plan:
1.Avtomatlasdirimig layihalandirma sistemlari va ‘
onlarin novlari 3
2 Avtomatlagdiniimis layihalandirma sistemlarinin
magsad va vazifalari.
3.Corel Photo-Paint programi.
Manba:1,2,3
Adobe Photoshop programi il igin asaslari 2 -
15. Plan:
1. Adobe Photoshop Programinda ayirmalarla is
texnologiyasi.
2. Adobe Photoshop programi il tasvirlarin redakta
edilmasi
3. Adobe Photoshop programi ile rasm
texnologiyasi
4. Adobe Photoshop-da ranglerls is ve rangloma
texnologiyasi.
Manba:1,2,3
Kecirilan,laboratoriya mévzularin mezmunu. saat tarix
1 | Multimediya texnologiyalari..Multimediya 2
texnologiyalarinin esas stiqgametlari.
2 | Multimediya fayllarinin yaradiimasinda istifada 2
olunan periferiya qurgulari.
3 | Power-point tatbigi program ve onun multimediya 2
fayllarinin imkanlari.
4 | CorelDraw programi ila taniglq. CorelDraw 2
programinda obyekt anlayisi. CorelDraw il8 is.
5 | Corel Draw-da sanadlar pancarssinin idare 2

olunmasi.Sada obyektlarin yaradiimas!.
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Xatlorin cokilmasi.Ixtiyan formali obyektlar. 2
Corel Draw qrafik redaktoru ila igin @saslari. 2
Sada xatlarin, fiqurlarin, goxbucaghlarn 2
qurulmasi, onlarin galinhidi va ndvlari.

9. | Fiqurlarin renglenmasi Matn ila is.

10. | Fiqurlann renglanmesi Matnila is.
. Kompiiter grafikasinda rang. Additiv rang modeli.
'12. | RGB modelinde xiisusi renglarin formalasdiriimasi
13. | Qrafik fayllarin formatlari.Vektor formatlar.

Rastr formatlar.

14. | Kompiiter grafikasinin tatbiq sahalari.

Komputer qrafikasinin tetbiq sahasleri ile is.Rastr
ve vektor gorintilerle is vasiteleri..Fraktal qrafika
ilo is.
15. | Adobe Photoshop programi ile igin esaslari. 2
Adobe Photoshop Programinda ayirmalarla ig
texnologiyasi.

XI.Fennin imtahan suallan.

I-blok

1.Multimediya texnologiyalari.

2.Multimediya texnologiyalarinin asas istiqamatleri.
3.Multimediya sistemlarinda yaradilan mahsullarin istifadasinin esas maqgsadlari.
4 Multimediya texnologiyalarinin tetbiq sahaleri.

5.Multimediya fayllannin yaradiimasinda istifade olunan periferiya qurgular.
6.Sistem bloku.xarici yaddas qurgulari.

7.Printerler,modem,sas karti

8.Sabaka karti,skaner,daxiletma-xaricetma qurgulari.

9.Paint grafik redaktorui.

10.Paint grafik redaktorunun tayinati va ig prinsipi

li-blok

11.MS PowerPoint tatbiqi programi va onun tayinati.

12.MS PowerPoint tatbigi programinin strukturu va is prinsipi.

13.Elektron resuruslarin tahsilde imkanlar.

14 Tadris prosesindas internetin rolu.

15.Multimediya vasitalerindan istifade edarsk internet resurslarinin yaradiimasi.
16.CorelDraw programi ile taniglhq.

17.Programin agilig pancarasi.

18.CorelDraw programinda obyekt anlayisi.

19.CorelDraw ilo is.

20.CorelDraw programinin interfeysi.

11I_blok

21.CorelDraw baxig rejimlari.

22.Sada obyektloerin yaradilmasi..Xatlarin gakilmasi.

23.CorelDraw qrafik redaktoru ile igin asaslar

24.Sada xatlerin, fiqurlarin, goxbucaqlilarin qurulmasi, onlarin qalinhg: ve ndvlari.
25.Fiqurlarin rengloenmasi.Matn ile is

26.Kompiter grafikasi ve multimedia fenninin predmeti.

27.Komplter grafikasinin esas anlayiglarn.
28.Rastr, vektor va fraktal grafikasinin elementlari

o|~lo
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29.Kompliter grafikasinda rang.

30.Additiv rang modeli

IV-blok

31.RGB modelinde xtisusi ranglarin formalagdiriimasi
32.Subtraktiv rang modeli

33.Additiv ve subtraktiv reng modellarinin qarsiliqli elaqasi
34 .Rang modeli, reng ¢alan, dolgunluq ve parlaghq
35.Qrafik fayllarin formatlari

36.Vektor formatlar

37.Rastr formatlar

38.Qrafik melumatlarin sixiima tsullari

V-blok

39 Tesvirlerin standart formatlarda ve grafik redaktorlarin maxsusi formatlarinda
saxlanmasi

40.Fayllarin rastr formatdan vektor formata gevrilmasi

V-blok

41.Fayllarin vektor formatdan rastr formata gevriimasi

42 Kompiiter grafikasinin tatbiq sahaleri.

43. Komputer qrafikasinin tatbiq sahalari ila is.

44 Rastr va vektor goriintilarla is vasitalari.

45 .Fraktal grafika ila is.

46.Avtomatlasdirilmis layihalendirma sistemlari va onlarin novlari.

47 Avtomatlasdiriimis layihalandirma sistemlarinin magsad va vazifalari.
48.Adobe Photoshop programi ila igin asaslar

49. Adobe Photoshop Programinda ayirmalarla is texnologiyasi.
XIl.Birinci kollekvium suallari

I-blok

1.Multimediya texnologiyalari.

2.Multimediya texnologiyalarinin asas istiqamatlari.

3.Multimediya sistemlerinds yaradilan mehsullarin istifadesinin esas maqgsadiari.
4 Multimediya texnologiyalarinin tatbiq sahaleri.

5.Multimediya fayllarinin yaradiimasinda istifade olunan periferiya qurgular.
6.Sistem bloku.xarici yaddas qurgulari.

7.Printerlor,modem,sas kart

[I-blok

8.Sabaka karti,skaner,daxiletma-xaricetma qurgular.
9.Paint grafik redaktorul.

10.Paint grafik redaktorunun tayinati.

11.MS PowerPoint tatbigi programi va onun tayinati.

12.MS PowerPoint tatbiqi programinin strukturu ve is prinsipi.

13.Elektron resuruslarin tahsilde imkanlari.

14.Tadris prosesinda internetin rolu.
15.Multimediya vasitslarinden istifade edarak internet resurslarinin yaradilmasi.

Kollekvium suallari-Il
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RN

I-blok
1.CorelDraw programi ila tanighq,Programin agilig pancarasi.

2.CorelDraw programinda obyekt anlayist.
3.CorelDraw programinin interfeysi.
4.CorelDraw programinin pancarasi,CorelDraw baxis rejimlari.
5.Sade obyektlerin yaradiimasi., Xatlarin ¢akiimasi.
6.CorelDraw qrafik redaktoru ile isin asaslar
7.Sads xatlerin, fiqurlann, goxbucaqlilann quruimasi, onlarin qalinhdi va névlari.
II-blok
8. Kompiter qrafikasi va multimedia fanninin predmeti.

9 Komplter grafikasinin esas anlayisglari.

10.Rastr, vektor va fraktal grafikasinin elementlari
11.Kompliter grafikasinda reng.

12.Additiv reng modeli

13.RGB modelinds xUsusi renglerin formalasdiriimasi
14.Subtraktiv reng modeli

15.Additiv ve subtraktiv reng modellerinin qarsiliqli elagesi
XIll. Fann Uizra talabler, tapsinglar:Kursu tedris etdikden sonra telebsler Informasiya
kommunikasiya texnologiyalar haqqginda bilikleri menimsayir ve komplter texnologiyasindan istifads
ederek Bilikler bazasina daxil olur va stni intelekt sistemlerinden istifadeni bacaririar.
XIV.Fann iizra talimin naticalari:
o Maisteqil va qrup soklindas faaliyyat géstarmak bacariglarina yiyslenmak;
e Zaruri informasiyani axtarib tapmaq va ondan sistemlagdirilmis formada
istifada etmak;
« Informasiyani siiratle ve keyfiyyatla emal etmak va naticalarin nimayis
olunmasini tamin etmak;
o Mirakkab masalalerin, xtisusile da qeyri-standart masalalerin hallinds dagiq
va masuliyyatli gararlar vermak;
XV. Talabalarin fann haqqinda fikrinin dyranilmasi:

“Multimediya texnologiyalari” fenninin sillabusu 050616- “Informasiya texnologi-
yalari” ixtisasinin tedris plani ve fenn programi esasinda tartib edilmigdir.Sillabus
“Texnologiya va texniki elmar” kafedrasinda miizakire edilersk, tesdiq edilmisdir
(_07_fevral. 2025-ci il, protokol Ne _06_).

Maallim: Hieey bim. N.H. Blaskarov

Kafedra mudiri: /@ dos. R.F.8liyev
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