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Tadris masalaleri tizre prorektor v.i.e:
dos. Zaur Mammadov
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Fann sillabusu

ixtisas: 6006016 - Informasiya texnologiyalari
Fakulta: Agrar ve mihandislik
Kafedra:Texnologiya ve texniki fenler
I. Fenn haqqinda malumat:
Fannin adi: “insan-kompiiter interfeysi” (“Insan-komputer interfeysi” fenn programi, Lenkeran
Dévist Universitetinin Texnologiya va texniki elmler kafedrasinin 15.05.2026-c1 il 9 Ne-li
protokoluna ssasan)
Kodu: IPF-B16
Tadris ili: V tadris ili, (2026-2027)
Semestr: IX
Tadris yiikii:Auditoriya saati 24 (14 saat muhazirs, 10 saat laboratoriya)
Tehsil alma formasi: Qiyabi
Tadris dili: Azarbaycan dili
AKT iizra kredit: 7 kredit
Il. Miiallim haqqinda malumat:
Muahazirs musallimi: Mslikzada Tural Tofig oglu
Laboratoriya musallimi: Arzu Nuruzada Sli qizi
Kafedranin iinvani: Lankaran sahari Fuzuli 170 a, LDU-nun 1 sayl tadris binasi
Maslahat giinlari va saat:: Il giin 14-00 15-00
E-mail dinvani: tural1996t@gmail.com, arzu.nuruzade96@gmail.com
lll. Tévsiya olunan darslikler va dars vasaitlari:
osas
1. “Insan-komputer interfeysi” Darslik. R.M. Quliyev, A.N. Hasanov. Baki 2021
2. “Muasir insan-kompiter interfeysi” Dars vasaiti. F.R. Nagiyev, S.A. Qurbanova. Baki
2024
3. “Informasiya sistemlari va insan-komputer qargiligl slagasi” Dars vasaiti. E.R. Sliyev,
S.H. Memmadova. Baki 2020
4. “Istifadagi interfeyslerinin dizayn prinsipleri” Ders vesaiti. M.M. Huseynov, A.B.
Abdullayev. Baki 2023 :
5. “Insan-komputer qarsiligh slage ve UX dizayn” Dars vasaiti. N.T. Qasimov, L.A.
Ismayilova. Baki 2022
6. “Regemsal sistemlards interfeys dizayni” Darslik. T.M. Sliyev, N.V. ©kbarova. Baki
2020
7. Internet resurslar

IV.Prerekrevizit fannlar: Fannin tadrisi igin éncadan bagga bir fannin tadrisine zsrurst
yoxdur.
V.Korekrevizt fannler: Fannin tedrisi ile eyni zamanda bagga fennin tadrisine ehtiyac
yoxdur.
VI.Fannin tasviri va magsadi : “Insan-kompiter interfeysi” fonni istifadagi ile komptter
sistemi arasinda qarsiligh alaganin taskili prinsiplarini, interfeys dizayninin asaslarini va
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istifadegi tecrubasinin (UX) formalagdiriimasini dyreden mthtm fendir. Fenn gargivasinds
insan ve kompulter arasinda melumat mibadilesinin nece bag verdiyi, interfeyslorin
qurulusu, istifade rahathds, vizual dizayn prinsipleri ve ergonomika masalalari aragdirilir.
Fenn telebelere effektiv, rahat ve istifadegi dostu program teminati interfeyslerinin
hazirlanmas| Ogin nazeri ve praktiki bilikler qazandirir. Burada esas maqgsad talebslera
istifadegi ehtiyaclanni dUZgUn analiz etmak, interfeys elementlarini duzglin yerlagdirmak va
intuitiv sistemler dizayn etmek bacangini formalagdirmaqdir.
Eyni zamanda fenn maasir UX/UI prinsipleri, insan faktorlari mtihendisliyi, reqamsal mahsul
dizayn va interaktiv sistemlerin optimallagdiriimasi (zra bilikleri shate edir. Talabaler
muxtalif interfeys modellarini dyranarak real program va sistemlar tgn istifadagi yénimli ‘
haller hazirlamagi bacarirlar.
Bundan slavs, talabaler interfeys dizayninda reng, forma va struktur segimlerinin istifadagi
davranigina tasirini dyranirlar. Fann istifadegi memnuniyyatinin artirimasi va sistemlarin
daha samarali iglamasi Uglin optimallagdirma bacariglari formalasdirir. Homginin muasir
program teminatlarinda standartlara uygun interfeys dizayni yaratmaq vardigleri inkigaf
etdirilir.
VIl. Davamiyyata verilan talabler: Fenn (zre semestr erzinde buraxilmis auditoriya
saatlarinin Umumi say! LDU-nun Elmi Surasinin 16 may 2024-cu il tarixli gsrarina uygun
olaraq davamiyyst meyarlari nazare alinmagla miayyan olunmus hadden yuxari oldugu
halda telaba hamin fandan imtahana buraxilmir, onun hamin fenn tizre akademik borcu qalir.
VIIl. Qiymatlandirma: Fann tizre talabalarin biliyi 100 balliq sistemla qiymatlendirilir. Yani
telabanin fann Uzra toplaya bilacayi balin maksimum migdar 100-e berabardir. Bu
balin yarisi (50 bal) telabanin semestr middastinde faaliyyatinin naticasina (cari
giymatlandirma), diger yarisi isa (diger 50 bal)) imtahanin neticesine (araliq
giymatlendirma) gdra verilir.
Fann Gzra cari giymatlandirmanin naticasina géra verilan maksimum 50 bala asagidakilar
daxildir:
- 20 bal - seminar derslarinda faaliyyatine gors;
- 30 bal - kollokviumlarin naticalarina géra.
Qiymatlandirma zamani LDU-nun Elmi Surasinin 16 may 2024-ci il tarixli gerarina uygun
olarag giymatlendirma meyarlar nazar alinir.
Imtahanda gazanilan ballarin maksimum miqdari 50-dir. Imtahan yazil sekilde aparilir ve
imtahan biletina bir gayda olaraq fann Gzrs tadris olunan mévzulara aid 5 sual daxil edilir.
Har sual maksimum 10 bal olmaqla giymatlandirilir (agsagida geyd olunan giymat meyarina
asasen) ki, bu da toplamda fann Uzra araliq giymatlandirmanin naticasine géra verilan
maksimum 50 bali tagkil edir.
Qiymat meyarlari agagidakilardir:
- 10 bal - teleba kegilmis materiali derindan basa digir, cavabi daqiq va hartaraflidir;
-9 bal - teleba kegilmis materiali tam baga dislr, cavabl daqiqdir v md&vzunun
mazmununu tam aga bilir;
- 8 bal - talaba cavabinda Umumi xarakterli bazi qusurlara yol verir;
-7 bal - talaba kegilmis materiali yaxs! baga dusgr, lakin nazari cahatdan bazi masalalari
asaslandira bilmir;
- 6 bal - talebanin cavabi asasan dizginddr;
- 5 bal - telebanin cavabinda g¢atigmazliglar var, mévzunu tam shates eds bilmir;
- 4 bal - telabanin cavabi gisman dogrudur, lakin mévzunu izah edarkan bazi sehvlere yol
verir,
- 3 bal - talebanin mévzudan xabeari var, lakin fikrini @saslandira bilmir;
- 1-2 bal - talabanin mévzudan gisman xaberi var;
- Obal - cavab yoxdur.
Talabanin fenn Uzrs araliq giymatiendirma balinin (imtahanda topladidi balin) miqdan 17-dan
az olmamalidir. ©ks teqdirde telabsnin fenn Gzre araliq giymatlendirme bali cari
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/ ‘ giymatiendirma balina (semestr erzinde tedris fealiyyeti neticasinda topladigl bala) slava
olunmur.
Fenn Qizre cari ve araliq giymetiendirmenin tmumi neticesine gore talabanin biliyi yekun olaraq
asagidaki kimi qiymatlendirilir:

Bal arahg) (g;;t:;l::? ballar daxil Herfle igarasi Sozle yaziligi
91-100 bal A ola ]
81-90 bal B ¢ox yaxs!
71-80 bal C yaxs!
61-70 bal D kafi
51-60 bal E ganastbaxs
51-baldan asag! F qeyri-kafi

IX. Davranisg qaydalarinin pozulmasi:
Telaba Universitetin Daxili intizam qaydalarini pozdugda onun barssinde mévcud
qanunvericilik gargivaesinds muvafiq tadbir gériilacakdir.

X. Taqvim mdvzu plani: Miihazira — 14 saat, laboratoriya — 10 saat,Cami 24 - saat.

Miihazire mévzulan
Sls M&vzunun adi va mazmunu Saat | Tarix
1. M&vzu 1. insan-masin interfeyslarinin asas anlayiglari 2
Plan: :
1. Interfeys anlayisi va névleri (simvolik va grafiki interfeys)
2. lstifadagi interfeysi va insan-masin interfeysi (HCI/HMI)
anlayisi
3. Insan-masin qarsiligl slagasinin psixoloji aspektlari
2. Mévzu 2. Insan-masin interfeyslerinin yaradilmasi 2
Plan:
1. Interfeysin yaradilmasinin asas prinsiplari
2. IMI-nin layihalendirilmasi tigiin tévsiyalar
3. Istifadagi dostu interfeyslerin dizayn gaydalar
3. Mévzu 3. Informasiyanin qarsiligh tasir anlayigi 2
Plan:
1. Insan-masin interfeysinda qarsiligh tesir anlayigi, névleri ve
asullari
2. Dialogq modellari va interfeys layihalendirma vasitaleri
3. Istifadaci davranislarinin modellagdirilmasi
4. M&vzu 4. Qrafiki insan-masin interfeysi 2
Plan:
1. Qrafik interfeyslerin asas prinsiplari
2. Vizual dizayn va istifadagi rahathdi prinsipleri
3. Windows grafik interfeysinin strukturu va funksiyalari
5. Mévzu 5. Qrafiki interfeys komponentlari va obyektla gargiliql 2
alaga
Plan:
1. lstifadagi inteqrasiya komponentleri
2. Malumat gésterma komponentlari
3. lstifadagi destayi komponentlari
4. Obyektls qarsiligll alaga gaydalari
6. Mévzu 6. Qrafiki insan-masin interfeysinin layihalendirilmasi 2
Plan:
1. Layihslendirmanin asas marhalaleri B
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2. ObyektydnimlQ yanasma ils interfeys dizayni %
3. Prototiplerin hazirlanmasi ve test ediimasi

T Movzu 7. Insan-masin interfeysi ila interaktiv alagalar 2
Plan:
1. Insan-masin interfeysinin @sas prinsipleri
2. Interaktiv dizayn prosesi va istifadagi tacriibasi
3. Fargli sahslerde HCI/HMI tetbigleri (sahiyys, oyun, senaye ve
s.)

Cami: 14 ‘
Laboratoriya mévzulari
S -

2’ Mévzunun adi :a Tarix

1. | Interfeys novlerinin tahlili 2

2. | Istifadagi interfeysinin analizi 2

3. | Qrafiki interfeys dizayni 2

4. | Istifadaci davranisinin modellagdirilmasi 2

5. | Prototiplagdirma va istifadagi testi 2

Cami: 10

XI. Fann (izra talablar, tapsiniglar:

“Insan-kompiter interfeysi” fonni Gzre telabalerden nozeri biliklarla yanag! praktiki
bacariglarin da manimsanilmasi teleb olunur. Talabaler interfeys anlayigini, HCI/HMI
prinsiplarini va istifadagi yénimla dizaynin asaslarini bilmali ve tatbiq etmayi bacarmalidirlar.
Fenn Uzrs asas taleblars istifadagi interfeysinin yaradilmasi prinsiplarinin éyranilmasi, grafiki
interfeys elementlarinin diizgn istifadssi, UX/UI dizayn gaydalarinin manimsanilmasi va
istifadagi davraniginin tahlili daxildir. Telabaler interfeyslerin layihalandiriimasi zamani
sadsalik, funksionalliq va istifada rahatligi prinsiplerine emal etmalidirler.

Praktiki tapginglar gargivasinde telabaler interfeys nimunaleri hazirlamali, mobil va veb
tetbiglerin dizaynini analiz etmali, wireframe va prototipler qurmali, istifadegi testleri
aparmall va naticaleri giymatlendirmalidirler. Eyni zamanda real sistemler tgln interfeys
dizayn teklifleri hazirlamaq ve tekmillegdirma variantlari teqdim etmsk de esas
tapsiriglardandir.

XIl. Fennin tadrisi digiin nazarda tutulan tadris ve 6yranma metodilan

“Insan-kompditer interfeysi” fenninin tedrisinds telebaydntimlii yanagmanin temin edilmasi
magqsadile mixtslif miasir tedris v dyrenma metodlarindan istifade olunur. Bu metodlar
telebslerin ham nazeri biliklerini, ham da praktiki bacariglarini inkisaf etdirmeaya
yoénaldilmigdir.

Tedris prosesinda mihaziraler vasitasile asas nazeri anlayislar izah edilir, interfeys dizayn
ve HCI prinsipleri hagqinda baza bilikler formalagdirilir. Tacriibi tapsiniqglar telebalarin
dyrendiklerini praktiki sakilds tatbiq etmasina imkan yaradir ve UX/UI dizayn bacariglarini
inkigaf etdirir.

Bundan slavs, teqdimatlar va miizakiraler talsbalerin analitik digtinma va fikir ifads etma
bacariglarini gliclendirir. Problemlera esaslanan tadris real vaziyyatlerin halli iglin yaradici
yanasmani inkigaf etdirir. Qrup isi va ekspert metodu talabaler arasinda amakdasldi artirir
va bilik mibadilesini temin edir. Simulyasiya va prototiplagdirme metodlari ise real interfeys
modellerinin hazirlanmasi va test olunmasina serait yaradir.

XIIl. Fann lizra talimin naticaleri

FTN 1 - Insan-kompditer interfeysi (HCI) va insan-masin slagssinin (HMI) asas prinsiplerini
éyranir va

istifadagi dostu interfeyslerin layihslendirilmasi tglin konseptual gargive hazirlayir.

FTN 2 - Istifadagi ehtiyaclarini ve davranislarini aragdirmaq Ggiin asas kognitiv modellama
programlari

totbiq edarak mahsullarin istifads yararliligini artirmaq Ggin uygun dizayn halleri taklif edir.
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FTN 3 — UX/UI dizayn prinsiplerini (analoglar, prototiplar, naqil gargivaler) tetbiq edarak atraf
mihitda

va texnoloji proseslarda istifadaya yararliliq problemlarini tasbit etmayi bacarir.

FTN 4 - Insan-masin alagslerinin texniki va etibarliliq aspektiarinin tahlili magsadile ekspert ve
istifadagi testlari hayata kegirir.

FTN 5 - Farqli platformalar (mobil, veb, cihazlar va s.) gin UX/UI dizaynin spesifik telablarini
nezara

alaraq prototipler va layihalar taqdim edir.

FTN 6 — HCI, HMI va UX/UI dizayn sahalarinin muxtslif tatbiq sahalarinda (sahiyys, naqliyyat,
oyun va

sanaye avtomatlagdirmasi va s.) istifadasini tehlil edarak 6z dizayn iglerinda istifads edir.

XIV. Talabalarin fann haqqinda fikrinin dyrenilmasi:

XV. Kollokvium suallari

Interfeys anlayisi va névleri (simvolik va grafiki interfeys)

Istifadagi interfeysi va Insan-masgin interfeysi (HCI/HMI) anlayisi
Insan-masin garsiligl slagasinin psixoloji aspektleri

Interfeysin yaradilmasinin asas prinsipleri

IMI-nin layihalendiriimasi Ggiin tévsiyaler

Istifadagi dostu interfeyslerin dizayn qaydalari

Insan-masin interfeysinde qarsiligl tesir anlayigi, névleri ve tsullari
Dialog modellari va interfeys layihalendirma vasitalari

Istifadagi davraniglarinin modellagdirilmasi

0 Qrafik interfeyslerin asas prinsipleri

SEPNOOsON

XVI. imtahan suallari

Interfeys anlayisi ve névlari (simvolik ve qgrafiki interfeys)
Istifadagi interfeysi ve Insan-masin interfeysi (HCI/HMI) anlayigi
Insan-masin qgarsiligli slagesinin psixoloji aspektleri
Interfeysin yaradilmasinin asas prinsiplari

IMI-nin layihalendirilmasi tiglin tévsiysler

Istifadagi dostu interfeyslerin dizayn qaydalar
Insan-masin interfeysinda qarsiligl tesir anlayisi, névleri va tsullari
Dialog modellari va interfeys layihalendirma vasitslari
Istifadagi davraniglarinin modellagdirimasi

10 Qrafik interfeyslerin asas prinsipleri

11.Vizual dizayn va istifadagi rahatlii prinsiplari

12. Windows qrafik interfeysinin strukturu ve funksiyalari

13. Qrafiki interfeys komponentlari ve obyektle qarsiligl slage
14. Istifadagi inteqrasiya komponentleri

15. Malumat gdsterma komponentleri

16. Istifadagi destayi komponentlari

17. Obyektla qarsiliqli alaga qaydalari

18. Qrafiki insan-magin interfeysinin layihalendirilmasi

19. Layihalandirmanin asas marhalaleri

20. Obyektydnumlu yanasma ils interfeys dizayni
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21. Prototiplenin hazirlanmasi va test edilmasi

22. Insan-masin interfeysi ila interaktiv alaqaler

23 Insan-magin interfeysinin @sas prinsiplan

24 Interakliv dizayn prosesi va istifadagi tacribasi

25, Ferqli sahalarda HCI/HMI tatbigleri (sahiyys, oyun, sanaye va s.)

*Insan-komplter interfeysi” fonninin sillabusu 6006016 -‘Informasiya texnologiyalan
“ixtisasinin tadris plani va fann programi asasinda tartib edilmigdir.

«Texnologiya ve texniki elmler» kafedrasinin (15.05.2026-c1 il, protokol Ne 9) tarixli
iclasinda tosdiq olunmusdur.

Fenn misallim: /éﬂ,—. Tural Malikzade
e

Arzu Nuruzade

Kafedra midiri: J{& dos. R. F. dliyev
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